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AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 5° ANO

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA
TEMATICA: CONHECIMENTO

Linguagens (SP.EF15AR23.5.01) Embora o conteldo programético bimestral esteja organizado por
Integradas: Teatro Reconhecer e experimentar, em | linguagens Unicas ele ndo deve ser aplicado desta forma, 0 mesmo sera
de Leitores projetos tematicos, as relacdes | trabalhado de forma a integrar as quatro linguagens e evidenciar para o
processuais entre diversas educando a relagdo entre elas, visto que ndo é possivel haver uma
linguagens artisticas. dissociagdo das mesmas. As atividades preferencialmente deverdo
(SP.EF15A24.5.02) promover acoes de apre(_:iagéo e prod_ugées de duas ou mais linguagens

Caracterizar e experimentar simultaneamente e associa-los aos projetos da escola.
brinquedos, brinceideiras, Para o evidenciar a conceitualizacdo e integracdo das linguagens cada ano
PROJETO ANUAL jogos, dancas, cangdes € | gesenvolvera um projeto anual inter-relacionando as linguagens artisticas

historias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(SP.EF15AR25.5.03)
Conhecer e valorizar o
patrimdnio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes

a uma tematica. O 5° ano desenvolver-se & o Projeto Teatro de Leitores. O
projeto que devera ser desenvolvido durante o ano todo, sera planejado a
partir da dtica da pedagogia de projetos, da qual o professor junto aos
alunos formalizaré a ideia do mesmo. E importante que o desenvolvimento
deste, seja amplo na dimensdo da linguagem, e que ndo envolva téo
somente 0 componente Arte. O Teatro de Leitores € uma atividade de
leitura na qual cada aluno interpreta um personagem com a expressividade
necessaria para lhe dar vida. (Martinez, Roser, e Strecker, 1999). Requer




indigenas, africanas e
europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a
construcao de vocabulario e
repertdrio relativos as

diferentes linguagens artisticas.

(SP.EF15AR26.5.04) Explorar
diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios,
animacoes, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacdo artistica.

leitura e releitura que proporciona um sentido para a repeticdo; concentra a
atencdo das criancas em torno dos significados e personagens do texto e
propicia assim uma maior analise, com a finalidade de se conseguir uma
interpretacdo oral diante de uma plateia. Deste modo, proporciona a crianca
um contexto sociocultural (quando se converte em ator e deve representar
um personagem) para trabalhar com o texto (Cairney 1992).

O Teatro de Leitores atende aos principios da linguagem integral, pois é
um evento de comunicacédo real, em que os alunos sdo encorajados a ler
seus roteiros, porque desejam e podem fazer isso, e porque 0s outros estao
interessados em ouvi-los (Rinehart, 1999). Os alunos interagem
cooperativamente com seus pares, portanto, ndo se sentem sé quando leem.
Os roteiros sao atraentes para as criancas e possibilitam aos alunos realizar
uma leitura mais atenta, intervindo no momento oportuno; os papéis variam
em extensdo e podem ser ajustados ao nivel de leitura das criancas e de suas
personalidades (Tyler e Chard, 2000). Worthy e Prater (2002) observaram
que o Teatro de Leitores facilita o0 desempenho das criancas na leitura em
voz alta, promove a auto avaliacdo e aumenta a autoconfianca de seus
leitores. A interpretacdo dos personagens que elas fazem constitui uma
evidéncia de que compreenderam o que leram. Os exemplos, a orientacao
e 0 feedback s&o componentes naturais dos ensaios que favorecem a leitura
(Grarnigna, 2005). Por outro lado, Obregon (2007) reconhece a
importancia de que os alunos tenham uma maior participacdo no seu
préprio processo leitor e esta estratégia é um exemplo disso.

Considerando todas estas ideias, 0 Teatro de Leitores proporciona um
contexto ideal para evitar que os leitores iniciantes figuem entediados com
a leitura repetida de textos e permite que as criangas pratiquem essa leitura
com um propdsito atrativo, em funcdo do género e da situacdo
comunicativa, e assim, possam desenvolver a fluéncia e compreensao
leitora.




AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 5° ANO 1° BIMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA

Artes Visuais

Danca

Elementos da
Linguagem

(SP.EF15AR02.5.05)
Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das

artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco,
movimento, volume,

perspectiva, luz e sombra).

(SP.EF15AR10.5.06)
Experimentar diferentes

Explorar e reconhecer permite ao aluno perceber, apreender e manejar 0s
elementos visuais (ponto, linha, forma, espaco, texturas, relevo, movimento,
volume, perspectiva, luz, sombra e profundidade e cor (primaria, secundaria,
terciaria, neutras, quentes e frias: sensacfes das cores, monocromia: a
harmonia obtida através da adi¢do gradativa de branco ou preto a uma Unica
cor; policromia: aarte feita com varias cores. ), identificando-os nas diversas
formas de expressdo das artes plasticas. A habilidade supfe inicialmente
experimentar uma forma de expressdo, para, entdo, identificar os seus
elementos visuais.

Experimentar, nesta habilidade, supGe investigar, testar, fazer, refazer e sentir
prazer e estranhamento com o corpo, na vivéncia de espacos, orientacdes e
ritmos diferentes. A experimentagdo nesta habilidade contribui para a
compreensdo da triade corpo-espa¢o-movimento e o entendimento do espaco
para além do mero lugar, reconhecendo-o0 como onde o0 corpo se move, realiza
formas conforme se mexe e danca (criacdo de coreografias).

A habilidade de ‘“descobrir”, embasada na investigacdo e observagao,
pressupde o exercicio de perceber que, nas situacdes do dia a dia, é possivel
observar e identificar elementos basicos do teatro: espaco (local onde ocorre




formas de orientacdo no espaco | a cena observada), personagem (a pessoa e suas caracteristicas) e narrativa (a

(deslocamentos, planos, | acdo, o que esta ocorrendo). A teatralidade de cada dia é indissociavel dos
direcOes, caminhos etc.) e |elementos teatrais. Na habilidade, perceber e explorar supde identificar
ritmos de movimento caracteristicas e testar elementos basicos do som — altura (sons agudos e
(lento, moderado e rapido) na | 9raves), duracao (longos e curtos), intensidade (fortes e fracos) e timbres (a
construcio do movimento voz do instrumento ou pessoa) — e os elementos da musica — o ritmo, a
dancado. melodia e a harmonia. Para o desenvolvimento da habilidade é necessario que
0 aluno possa inventar e reinventar relacGes e sentidos com o0 sonoro e 0

(SP.EF15AR19.5.07) musical.
Descobrir teatralidades na vida . ) L ) )

S, cotidiana, identificando | A habilidade, oNreconhecer e (_J_experlmenta_r sypoem mve_stlgar, pesquisar e
elementos teatrais (variadas explorar a relagéo e as possibilidades de criacdo com as linguagens da arte,
entonagdes de voz, diferentes reunindo e utilizando elementos e recursos processuais especificos de cada
fisicalidades, diversidade de | Umanarealizacdo de um projeto.
personagens e narrativas etc.).
(SP.EF15AR14.5.08) Perceber
e explorar 0s elementos
constitutivos da masica (altura,

MUsica intensidade, timbre, melodia,
ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes e praticas
diversas de execucdo e
apreciacdo musical.

AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 5° ANO 2° BIMESTRE
UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA
TEMATICA CONHECIMENTO
(SP.EF15AR04.5.09) O desenvolvimento desta habilidade demanda impulsionar uma

Artes Visuais

Materialidades

Experimentar diferentes formas | atitude criadora e a consciéncia do fazer artistico por parte do aluno.
de expressdo artistica (desenho, | Isto exige a pratica de fazer escolhas e de investigacdo e

4




pintura, colagem, dobradura,
modelagem) fazendo uso
sustentavel de materiais e cores
primarias, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e nédo
convencionais.

Danca

Teatro

Musica

Contextos e Praticas

(SP.EF15AR08.5.10)
Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestagdes da
danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a
percepcdo, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

(SP.EF15AR18.5.11) Reconhecer
e apreciar formas distintas de
manifestacdes do teatro presentes
em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir
historias dramatizadas e
cultivando a percepcdo, 0
imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério ficcional.

(SP.EF15AR13.5.12) ldentificar e
apreciar  criticamente  diversas
formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcdes da
masica em diversos contextos de
circulagdo, em especial, aqueles da

vida cotidiana.

manipulacdo da matéria (materiais ou meios), levantando e testando
hipoteses, fazendo e refazendo, para transformar a matéria
trabalhada. A habilidade esta relacionada a acdo de dar concretude
a uma obra.

Experimentar, nesta habilidade, significa fruir, investigar, testar,
fazer e refazer com prazer movimentos corporais que sejam
arranjados de forma a constituir diferentes formas de danga e
contextos. A experimentacdo de movimentos em determinados
ritmos amplia a construgdo de repertério e significado do
movimento corporal.

O desenvolvimento desta habilidade pressup8e a construcéo de
repertério, adquirido com observacao de manifestacdes do teatro em
multiplas fontes, de diferentes contextos. A pratica de observacdo
em diferentes locais publicos permite a percep¢do multipla de como
as pessoas se expressam com a entonacéo de voz, gestos, forma de
narrar um acontecimento, criacdo de um personagem relacionado a
uma funcdo ou tema, entre outros.

A habilidade supde que o aluno possa escutar atenta e criticamente
materiais sonoros, identificando formas musicais, abrangendo
diversos géneros. Conhecer as formas musicais é indispensavel para
que se estabeleca o dialogo sobre elas, estabelecendo relacGes entre
suas fungdes no contexto social e de circulagéo.




AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 5° ANO 3° BIMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA

Artes Visuais

Matrizes estéticas — A
arte na Pré Historia

(SP.EF15AR03.5.13) Reconhecer
e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacoes
artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Danca

Elementos da linguagem

(SP.EF15AR08.5.14)

Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacbes da
danga presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepgéo,
0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério corporal.

Considera-se a Preé-histéria como o periodo que compreende a
atividade humana desde suas origens até o surgimento da escrita.
Emprega-se essa denominacao desde o seculo 19, pois, naquela época,
acreditava-se que a historia de qualquer sociedade sé poderia ser
documentada através da escrita.

Hoje, para os historiadores, outras fontes, como as imagens ou 0s
relatos orais, s@o tdo importantes quanto a escrita no processo de
resgate da histéria de um povo ou uma sociedade.

Reconhecer e analisar, nesta habilidade, inclui identificar, investigar e
refletir em artes visuais a partir das caracteristicas das manifestacdes
artisticas e culturais na pré-historia). A habilidade inclui ndo somente
0 reconhecimento desses elementos, como também a analise da
influéncia de diferentes matrizes estéticas e culturais nessas
manifestacdes, ou seja, a investigacdo sobre as origens e influéncias dos
elementos identificados. Pode- se realizar atividades como: pinturas
com carvao, com materiais naturais, esculturas e desenhos, filmes como
Os Croods, Irm&o Urso, Os Flintistones... A danca é uma das expressoes



http://www.passeiweb.com/saiba_mais/fatos_historicos/geral/surgimento_da_escrita
http://www.passeiweb.com/saiba_mais/fatos_historicos/geral/surgimento_da_escrita

Teatro

(SP.EF15AR19.5.15) Descobrir
teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais
(variadas entonacbes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

Musica

Notacdo e registro
musical

(SP.EF15AR16.5.16) Explorar
diferentes formas de registro
musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), bem
como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e
reconhecer a nota¢do musical
convencional.

artisticas mais antigas. Na pré-histéria dancava-se pela vida, pela
sobrevivéncia, 0 homem evoluiu e a danca obteve caracteristicas
sagradas, 0s gestos eram misticos e acompanhavam rituais.

A experimentagdo de movimentos em determinados ritmos amplia a
construcdo de repertorio e significado do movimento corporal.
Apreciar seus proprios movimentos e de outros, presencialmente ou
por meio da projecao de videos de diferentes manifestacGes da danca,
amplia o repertoério corporal, a imaginacao, a percepcao e a construgdo
de significado do movimento corporal. O teatro sempre esteve presente
na histéria da humanidade e, por meio dele, 0 homem expressava
sentimentos, contava histérias, e louvava seus deuses. Ninguém sabe
ao certo como e quando surgiu o teatro. Provavelmente nasceu junto
com a curiosidade do homem, desde o tempo das cavernas, de tanto
observar 0s animais, acabou conseguindo imitar esses bichos, para se
aproximar deles sem ser visto numa cacgada, por exemplo. Depois, 0
homem desta época deve ter encenado essa cagca para Seus
companheiros para contar a eles como foi, j& que ndo existia ainda a
linguagem como a gente conhece hoje. Isso era teatro, mas ainda nao
era espetaculo. Na habilidade, “explorar” tem o sentido de investigar,
identificar e conhecer notagcbes musicais convencionais e néo-
convencionais. Portanto, esta relacionada a registros graficos do som.
A notacdo musical convencional possui uma pauta com cinco linhas e
quatro espacos onde sdo anotadas as notas musicais. A notacdo nao
convencional esta relacionada aos sons em registros graficos utilizando
desenhos, elementos das artes visuais, fonema ou palavra
(onomatopéia), criacdo de sinais graficos, dentre outros modos. A
criagdo e exploragdo da notacdo musical ndo convencional pode
acontecer com proposi¢cbes movidas por pardmetros do som —
intensidade, altura, duracéo e timbre. A habilidade ressalta também a
importancia de recorrer a procedimentos, equipamentos e técnicas de
registros sonoros de audio e audiovisuais. Esta habilidade pressupfe a
identificagcdo das caracteristicas das diferentes matrizes estéticas e




culturais pelo experimentar as formas de expressdo de cada cultura,
desde os seus brinquedos e brincadeiras, por exemplo: Escravo  de
Jo, cinco Marias, Amarelinhas africana...

AREA DE CONHECIMENTO: LINGUAGENS
COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 5° ANO 4° BIMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA

Artes Visuais

Danca

Processos de criacéo

Arte tecnoldgica

(SP.EF15AR05.5.17)
Experimentar a criacdo em artes
visuais de modo individual,
coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade.
(SP.EF15AR06.5.18) Dialogar
sobre a sua criacdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos
plurais.

(SP.EF15AR11.5.19) Criar e
improvisar movimentos dancados
de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando 0s
aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos  dos  elementos
constitutivos do movimento, com
base nos cddigos de danca.

A arte tecnoldgica é uma nova forma de fazer arte que tem acontecido
nos Ultimos 30 anos, substituindo os artefatos utilizados na producéo
da arte “tradicional” por dispositivos tecnologicos. Telas, pincéis,
cavaletes, quadros e esculturas passam a concorrer com uma arte
virtualizada, conectada e interativa. Experimentar, nesta habilidade,
supde investigar, testar, fazer, refazer e escolher recursos e espagos
para a producdo de artes visuais, potencializando o processo de cria¢éo
dentro e fora da escola. O desafio para o aluno é desfrutar de novas
percepcdes, elaborar novas formas de proposicdes estéticas e ser
protagonista em sua singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo,
quando deve assumir uma atitude de colaboracdo, ou seja, de fazer
junto.

A habilidade de dialogar supde que o aluno possa refletir sobre seu
processo de cria¢do, construir argumentos, ponderacdes e também
escutar e refletir sobre o fazer e as ponderacdes dos colegas, ampliando
a percepcao da pluralidade de significados atribuiveis as manifestacdes
artisticas. Nesse processo, potencializasse a produgdo criativa dos
alunos no projeto tematico: A habilidade de criar e improvisar
movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentacfes para




Teatro

(SP.EF15AR12.5.20) Discutir,
com respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas
na escola, como fonte para a
construcdo de vocabularios e
repertorios proprios.

(SP.EF15AR20.5.21)
Experimentar 0 trabalho
colaborativo, coletivo e autoral
em improvisagOes teatrais e
processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das acbes
do cotidiano até elementos de
diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(SP.EF15AR21.5.22) Exercitar a
imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio
de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(SP.EF15AR22.5.23)
Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz

utilizar e combinar os elementos estruturantes da danga — movimento
corporal, espaco e tempo — aos cddigos especificos de cada ritmo.

A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de descrever, escutar,
construir argumentos, ponderacdes e refletir sobre as experiéncias
individuais e coletivas vivenciadas em danca. O desafio é criar um
clima de abertura e respeito dos alunos sobre suas proprias expressdes
e as do outro. Esta habilidade contribui para a construcdo de
vocabulario e repertorio préprios, que consideram a pluralidade e
respeitam diferencas. As improvisacGes contém uma intencionalidade
(os alunos querem improvisar algo), e compartilnada com todos 0s
envolvidos na cena, tanto em trabalhos autorais, coletivos como nos
colaborativos. A observagao de expressoes teatrais em outras matrizes
culturais amplia o repertorio do aluno e possibilita novas criacfes e
improvisacdes. Além disso, a utilizacdo de recursos das outras
linguagens da arte amplia e potencializa o exercicio na composi¢éo e
encenacdo de acontecimentos cénicos. A possibilidade de o aluno
refletir sobre os exercicios realizados propicia a construgdo de uma
narrativa autoral, consolidando os novos significados criados.

Na habilidade, experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer
formas de se movimentar, trejeitos, entonacdo de voz, bem como
gestos que podem caracterizar uma pessoa em um enredo. Isto implica
experimentar a expressdao de variadas emocdes. No processo de
criacdo, € importante o aluno perceber quando o seu personagem €
estereotipado, ou seja, quando é apenas uma repeti¢cdo de um modelo
previamente conhecido, 0 que pode comprometer a sua poténcia
teatral.




Musica

na criacdo de um personagem
teatral, discutindo esteredtipos.

(SP.EF15AR17.5.24)

Experimentar improvisagoes,
composi¢cdes e sonorizagdo de
historias, entre outros, utilizando
vOozes, sons corporais e/ou

instrumentos musicais
convencionais ou nao
convencionais, de modo
individual, coletivo e

colaborativo.

Na habilidade, “experimentar” refere-se a fazer e refazer multiplas
possibilidades de sonorizagéo corporal ou instrumental, o que propicia
a elaboracdo de improvisacdes e composicdes de forma individual,
coletiva e colaborativa. Na habilidade, o reconhecer e 0 experimentar
supfem investigar, pesquisar e explorar a relacdo e as possibilidades
de criacdo com as linguagens da arte, reunindo e utilizando elementos
e recursos processuais especificos de cada uma na realizagcdo de um
projeto de criacdo de videos, como: planejamento, roteirizacao,
escolha de ambientes e caracterizacdo de personagens, tendo como
produto final a edicdo da historia planejada.

10




